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LA APARIENCIA DIGITAL
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Ante nuestros ojos incrédulos, mundos alternativos comienzan
a surgir de las computadoras: lineas, superficies, pronto ya tam-
bién cuerpos y cuerpos en movimiento, constituidos todos a partir
de elementos_puntuales. Estos mundos tienen colores y pueden
emitir sonidos, y probablemente en un futuro cercano también
podran ser tocados, olidos y degustados. Pero eso no es todo, ya
que los cuerpos en movimiento que la técnica nos permitira crear
dentro de poco, y tal como comienzan a surgir de la computacion,
podran ser dotados de inteligencia artificial del tipo de la maqui-
na de Turing y podremos entrar en relacion dialdgica con ellos.
¢Por qué desconfiamos en realidad de estas imdgenes sintéticas, de
estos sonidos y estos hologramas? ¢Por qué los descalificamos em-
pleando el término “apariencia”? ¢Por qué no son reales para no-
sotros? La respuesta precipitada dice: porque precisamente estos
mundos alternativos no son mds que elementos puntuales compu-
tarizados, porque ellos no son mas que formaciones nebulosas
que flotan en la nada. La respuesta es precipitada, pues mide la
realidad segiin la densidad de la dispersién y esta basada en la
confianza de que en el futuro la técnica podra distribuir los pun-
tos con la misma densidad que la que tienen en las cosas del mun-
do que nos ha sido dado. La mesa sobre la que escribo no es mas
que un enjambre de puntos. Si en el holograma de la silla logran
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distribuir los elementos exactamente con la misma densidad, en-
tonces nuestros sentidos ya no serdn mas capaces de distinguir en-
tre uno y otro. El problema que se plantea, por lo tanto, es el si-
guiente: o bien los mundos alternativos son tan reales como el
mundo que nos ha sido dado, o el mundo que nos ha sido dado es
tan fantasmagérico como los mundos alternativos.

Cabe, empero, otra respuesta totalmente diferente a esta pre-
gunta respecto a nuestra desconfianza frente a los mundos alter-
nativos. Se basa en el hecho de que éstos son mundos disefiados
por nosotros mismos y no, como en el caso del mundo que nos
rodea, algo que nos ha sido dado. Los mundos alternativos no
son cosas dadas (datos), sino algo producido de modo artificial
{hechos). Y nosotros desconfiamos de estos mundos porque des-
confiamos de todo lo que sea artificial, de todo lo que sea arte.
El “arte” es bello, pero es una mentira —algo que esta implicito
en el concepto de “apariencia”. De hecho, esta respuesta nos
conduce a otra pregunta: ¢por qué engafa la apariencia? ¢Existe
algo que no engaie? Esta es la cuestién fundamental, la o:mmn@.:
epistemoldgica con la cual nos confrontan los mundos alternati-
vos. Cuando se habla de “apariencia digital” es a esta cuestidn y
a ninguna otra a la que debemos abocarnos.

Por supuesto, esta pregunta no es nueva, puesto que desde el
momento en que nuestros o0jos se volvieron incrédulos, es decir,
por lo menos desde los presocraticos, ésta ha sido una pregunta
que siempre nos ha inquietado, si bien es cierto que es recién a
partir de comienzos de la Edad Moderna que se plantea con ma-
yor rigor. Los mundos alternativos, con su apariencia digital, lle-
van esta inquietud a su punto cilmine. Por esto cuando se refle-
xiona sobre la digitalizacién resulta indispensable partir de
comienzos de la Edad Moderna. ;Qué sucedi6 en ese momento?
Dicho en pocas palabras, en ese momento se descubrié que para
lograr el dominio del mundo, para comprenderlo no era cuestién
simplemente de observarlo ni de describirlo, sino que habia que
calcularlo. El mundo bien podia ser inimaginable e indescripti-
ble, pero a cambio de ello era calculable. Las consecuencias de
este descubrimiento recién se hicieron evidentes en la actualidad,
con los mundos alternativos.
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Las cosas comenzaron mds o menos de la siguiente manera:
los artesanos revolucionarios del Renacimiento cuatrocentista no
quisieron que el obispo les dictara mds el “precio justo” para sus
productos. Querian un “mercado libre”, en el cual el valor de las
mercancias se estableciera “por si solo” —cibernéticamente, a tra-
vés de la oferta y la demanda. En el mismo momento en que re-
cusaron la autoridad del obispo respecto a la determinacién del
“valor”, recusaron con ello también lo que hasta ese momento
se englobaba bajo el concepto de “teoria”. Hasta ese entonces la
“teoria” era aquella mirada gracias a la cual se podian percibir
las formas inmutables. De este modo, por medio de la “teoria”,
el obispo veia el “zapato ideal”, lo podia comparar con el que
hacia el zapatero y podia establecer cuanto valia el zapato fabri-
cado, es decir, cudnto se acercaba al zapato ideal. Los artesanos
revolucionarios, en cambio, afirmaban que no existia ninguin za-
pato ideal ni ninguna forma inmutable, y que eran ellos mismos
quienes inventaban las formas de los zapatos y las iban perfec-
cionando cada vez mas. Para ellos las formas no eran ideales
eternos, sino modelos modificables, y es por esta razén que la
Edad Moderna se llama “moderna”. Para ellos la “teoria® no
era la observacion pasiva de los ideales, sino el desarrollo pro-
gresivo de modelos, que debian ser sometidos a la praxis, es de-
cir, a la observacion y la experimentacién. Asi es como se dio
nacimiento a la ciencia moderna y la técnica, a la revolucién in-
dustrial y finalmente a la apariencia digital.

La consecuencia de esto fue que los teéricos emigraron de la
catedral y del convento al taller (universidad, escuela superior
técnica, laboratorio industrial) y comenzaron a desarrollar mo-
delos que permitieron fabricar cada vez mejores zapatos asi co-
mo comprender y manejar mejor el mundo en general. Al hacer-
lo comprobaron con gran sorpresa que tales modelos de trabajo
no podian ser ni imdgenes ni textos, sino que eran algoritmos.
Digamos, de paso, que esta sorpresa de que el mundo, para de-
cirlo en el lenguaje del Renacimiento, es un libro —“natura libe-
llum”~ que esta codificado en nimeros, es algo que al dia de hoy
que no hemos superado totalmente. A partir de ese momento,
entonces, los tedricos tuvieron que pensar cada vez mas en ni-
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meros y cada vez menos en letras e imdgenes. Un cambio que
trajo aparejadas profundas consecuencias que debemos conside-
rar si pretendemos abordar el tema de la digitalizacion.

Los tedricos siempre fueron letrados —litterati— que combatie-
ron el pensamiento en imdgenes, es decir, el pensamiento magi-
co, y siempre pensaron en lineas de signos de escritura. Ellos de-
sarrollaron una conciencia lineal, procesal, 16gica e histérica.
Insertos en medio del cédigo de escritura lineal, es decir, del al-
fabeto, hubo siempre empero cuerpos extrafos, esto €s, signos
de escritura de estructura no lineal. Mientras que las letras co-
rresponden a signos para los sonidos hablados, es decir, para el
discurso, aquellos cuerpos extrafios constituyen ideogramas que
representan cantidades, es decir, nimeros. Pero los nimeros no
son discursivos, y por ello no corresponden dentro de la linea. Es
por esto que ya desde siempre debi6 hablarse no de una escritu-
ra alfabética sino de un cédigo alfanumérico. La conciencia que

se articulaba alli era pues tanto de cardcter procesal e historico
como formal y calculatorio. Cuando se vio entonces que cada
vez era mas necesario pensar en nimeros y menos en letras, lo
que sucedié fue que la conciencia historica dejé paso a una con-

a‘nmaﬁﬁ@w_.
" "Esto constituye una revolucion, pero no porque el desarrollo
de modelos de trabajo formales sea una invenciéon moderna, ya
que por lo menos desde el siglo III existen tablas de arcilia con
signos grabados que no cabe duda de que constituyen modelos
para trabajos de canalizacion. Estos geometras de la Edad de
Bronce son los antepasados intelectuales de los llamados artistas
informaticos. Lo que ellos produjeron no fueron copias de algo
dado, sino disefios para cosas que atn no existian: ellos “proyec-
taron mundos alternativos”. En sus disefios, al igual que en las
imagenes sintéticas de la computacion, se pone de manifiesto
una conciencia formal, “matematica”. Si uno quiere comprender
por lo tanto la esencia de estos mundos alternativos que surgen
actualmente, no resulta ningin método despreciable la observa-
cién de aquellas tablas de arcilla primitivas

Pesc a tratarse entonces de un desarrollo de larga data, esa re-
codificacién de letras a numeros del pensamiento tedrico que tie-
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:.m\_:.mmn en la Edad Moderna constituye una verdadera revolu-
cion intelectual. Esto se hace claramente evidente en Descartes
aunque ya comienza con Cusanus y se muestra, por ejemplo, am
modo directamente doloroso en Galileo. Este cambio de codigo
trae aparejada aquella pregunta epistemoldgica fundamental a la
que nos referimos mds arriba: si existe algo que no engaiie. Co-
mo se .mmvo Descartes respondié a esta pregunta mas o menos de
_m siguiente manera: Lo que no engafia es el pensamiento aritmé-
tico, un pensamiento disciplinado, claro y distinto. Claro y dis-
tinto, porque esta codificado en nimeros y porque cada ntimero
esta separado de los demds por un intervalo. Un pensamiento
disciplinado, porque las reglas del c6digo numérico, como la su-
ma y la resta, deben seguirse exactamente. La verdadera razon
mm. que se abandonara el pensamiento en letras a favor del pensa-
miento en numeros consiste también en que aquél no es un pen-
samiento lo suficientemente disciplinado, claro y distinto como
para poder conducir al conocimiento. La cosa pensante —res co-
gitans— debe ser aritmética para poder conocer el mundo.

Esto da lugar, empero, a una peculiar paradoja tipicamente
anoa:m. La cosa pensante es clara y distinta —y esto quiere de-
cir: esta llena de agujeros entre los nimeros. El mundo, en cam-
bio, es una cosa extensa ~res extensa— donde todo esta unido sin
solucién de continuidad. Entonces, si yo superpongo la cosa pen-
sante a la cosa extensa para poder reflexionar sobre ésta —adae-
quatio intellectus ad rem—, la cosa extensa se me escapa por en-
tre los intervalos. Por esta razén durante el transcurso de la
Edad Moderna el problema del conocimiento se convierte en el
de rellenar los intervalos entre los niimeros. Descartes intenta re-
solverlo de modo fécil, considerando que cada uno de los puntos
del mundo se puede contar con un nimero y que entonces la
geometria es el método del conocimiento. Mas tarde este método
habra de refinarse en especial gracias a los aportes de Newton y
Leibniz. Se introducen nuevos nimeros que llenan los intervalos
que “integran las diferenciales”. Efectivamente por medio mm
ecuaciones diferenciales se puede formular y formalizar todo lo
que a uno se le ocurra. El pensamiento formal matematico nos
permite conocer todo y nos brinda modelos a partir de los cuales
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podemos producir todo: nos hemos vuelto omniscientes y omill-
potentes. Esta es la revolucion intelectual que ya se pone de ma-
nifiesto con Cusanus cuando dice que Dios no puede saber mejor
que nosotros que uno mds uno es dos.

Una descripcion tan sintética de lo que es ese cambio de codi-
go moderno, que pasa de las letras a los numeros y de la conse-
cuente modificacién que sufre la conciencia procesal, historica e
ilustrada, que pasa a ser una conciencia formal, calculatoria y
analitica no basta por supuesto en absoluto para comprender
realmente los mundos alternativos que surgen hoy en dia de las
computadoras. En primer lugar, no todos hemos dado el salto
que va de lo lineal a lo cero-dimensional, esto es, a la conciencia
calculatoria. La mayoria sigue pensando segun las ideas del pro-
greso y de la ilustracion: atin viven, conocen y valoran el mundo
como un encadenamiento de causas y efectos, y su compromiso
radica en dedicar sus esfuerzos a la tarea de romper estas cade-
nas causales para liberarnos asi de la necesidad. Su conciencia,
por lo tanto, sigue siendo lineal, literaria y literal. Son muy po-
cos, los que han dejado atrds esta forma de conciencia y ya no
viven mias el mundo como una cadena causal, sino como un he-
cho casual, cuyo pensamiento ya no se ve mas regido por las
ideas de progreso e ilustracion, sino que piensan de un modo fu-
turolégico y analitico del sistema o “estructural”, los que cons-
truyen los modelos que rigen a la mayoria. Por ejemplo, progra-
man publicidades, peliculas y programas politicos segin criterios
estructurales, sin que los manipulados puedan ser capaces de dar
cuenta de esto.

Los mundos alternativos que comienzan a emerger de las
computadoras son la expresion de un nivel de conciencia del que
la mayoria no puede participar, y por eso dicen que tampoco
quisieran hacerlo.

Esta divisién de la sociedad en, por un lado, unos pocos pro-
gramadores con un pensamiento formal y numérico, y por otro,
muchos programadores con un pensamiento literal, pese a lo
dramitica que pueda parecer, no constituye con todo el nucleo
de la problematica actual. Este reside mds bien en la pretension
de omnisciencia y omnipotencia del pensamiento formal, el cual
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en el siglo XX, y sobre todo en esta segunda mitad
_vo.a mMotivos practicos y teéricos. En lo practico se “\
guiente: las ecuaciones diferenciales formalizan to
sentido puramente formal todo es “cognoscible”. p
der aplicar estas ecuaciones como modelos de tr
“renumerizarlas”, esto es, volver a codificarlas e
naturales. En el caso de las ecuaciones complejas
proceso, y todos los problemas interesantes son
recodificacién de tales ecuaciones puede requer
que la probable duracién del Universo. Por este
ﬁw_om problemas contindan siendo irresolubles.
cientes, N0 SOMOS omnipotentes, y nuestros con
caso mn problemas complejos y por lo tanto interesante
practicamente inutiles. El pesimismo cultural y esa sey, j an::m:
absurdo de la vida tan difundidos derivan de este ir acion del
tensiones de la razén formal. sroen]
En el plano teérico, el pensamiento calculatorio |
cada vez mas en lo profundo de los fenémenos. Los
(descompuesto), y de este modo los fenémenos han
da vez mas la estructura del pensamiento calculator
la Fisica la dividi6 en particulas, sino a la Biologia .
en genes, a la Neurofisiologia en estimulos w::Em_me o_mb_o
guistica en fonemas, a la Etnologia en culturemas o 4 _ummwf Lin-
gia en actomas. Ya no se habla mis de esa “cosa €Xteng :an_o-
nal, sino de enjambres de particulas estructurados en ? origi-
Respecto a estas particulas, por ejemplo respecto a log “Ampos.
plantea la cuestion de si realmente se trata de vm:m:m%mu >
Bczm._o o si es que son simbolos o signos del bn:mmaawnﬁc_mm del
latorio. Quizés el pensamiento calculatorio no tenga :o caleu-
ver con el conocimiento del mundo, sino que se trate de 2da que
yeccion hacia afuera del c6digo numérico con una womﬁ::.m pro-
cuperacion de lo proyectado. El conocimiento numé snor re-
lo tanto problematico desde el punto de vista teérico
En este contexto podemos resumir mas o menos a.m ]
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modo historico-discursivo, y a expresarse en algoritmos en lugar
de a traves de textos literarios. La razon de este cambio fue la
creencia de que este tipo de pensamiento era “adecuado” para
conocer y manejar el mundo que nos rodea, quizas incluso para
hacer lo propio con los hombres y la sociedad. Es a la ciencia y a
la técnica modernas, de hecho, a las que debemos este pensa-
miento. En este sentido, al principio la técnica no parecid ser
mas que ciencia aplicada, y por esto las escuelas técnicas se ubi-
caron en una categoria mas baja que las facultades “puras”.
Luego comenzd a darse un vuelco en la relacion entre ciencia y
técnica, y las disciplinas “puras” se convirtieron en ancillae de la
técnica. Actualmente la teoria y la practica se hallan tan entrela-
zadas que nos resulta imposible distinguir una de otra tanto des-
de el punto de vista tedrico como desde el practico. Suponiendo
que la Filosofia fuera la disciplina “mas pura”, entonces su “tec-
nizacion?, es decir, la matematizacion del discurso filosofico -y
al revés, la “filosofizacion” de la técnica~ constituyen las verda-
deras metas de nuestro pensamiento. Las expectativas que se pu-
sieron en este pensamiento nunca se cumplieron. Desilusionada
de si misma, la elite de los pensadores formales, empero, es res-
ponsable actualmente de los modelos cognoscitivos, vivenciales y
conductuales que rigen la sociedad. Son los llamados “tecnocra-
tas”, “operadores medidticos” o “constructores de opinion”, a
los que en realidad se podria reunir mejor bajo el rotulo de
programadores”. En tanto estos mundos alternativos que emer-
gen actualmente de las computadoras constituyen disefios de la
clite dominante, se hace necesario que nos dediquemos ahora
mas en detalle a las computadoras.

Como ya sefialamos anteriormente, a principios del siglo XX
las ecuaciones diferenciales demostraron no ser aplicables en la
practica en la mayoria de los casos. Esto resultaba intolerable. El
saber del que se disponia no se podia convertir en poder. Cientos
de calculistas, por ejemplo, se sentaron en estudios de ingenieria
y llenaron hojas y hojas con numeros sin lograr resolver los pro-
blemas ya planteados en la teoria. Extrafiamente, este fracaso
practico de la “razon pura” no penetrd en ese momento €n la
conciencia general. Para superar esta situacion intolerable se in-
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ventaron médquinas calculadoras cada vez mas rapidas, de modo
que en efecto toda una serie de problemas, sino todos, se convir-
tieron en solucionables, en tanto expresables en nimeros. Pero
estas calculadoras rapidas poseian ciertas cualidades no previs-
tas, las nmm_mm, y esto sin exagerar, transformaron completamente
nuestra imagen del hombre y nuestra conciencia de nosotros
mismos. Para nuestro desarrollo aqui es suficiente con que desta-
quemos dos de estas caracteristicas. Gran parte de los esfuerzos
de la Edad Moderna en el campo de la teoria del conocimiento
apuntaron, como ya sefialamos, a hacer que el c6digo numérico
fuera adecuado al mundo, a desarrollar mérodos matematicos
cada vez mas refinados y elegantes. Con las calculadoras rapidas
este trabajo se torné superfluo. Ellas realizan los calculos de mo-
do tan veloz que les basta simplemente con la suma de 1y 0, con
el woaw.:ao “digitalizar”, con lo cual pueden renunciar a woao
H&Sm\ﬁ.a:ﬁo matematico. Cuentan con dos dedos, pero de modo
tan wmwaov que superan en los cdlculos a los mas grandes mate-
maticos. Esto tuvo consecuencias francamente revolucionarias
pues el pensamiento matematico, el que hasta ese momento mmm
SE%\V como una de las mds altas capacidades del hombre, se
8<m\_o mecanizable y por lo tanto como una tarea E&m:mu de
aquél. Por otro lado, esto nos enfrenté a otra tarea: la de progra-
mar las maquinas calculadoras. En lugar de hacer calculos, lo
que habifa que hacer era analizar estructuralmente el c:?mamou de
_om numeros. El pensamiento matemdtico debia dar un paso ha-
cia atras saliéndose de si mismo para efectuar un analisis del sis-
tema, y al hacerlo se transformé. De paso digamos, que lo que
aqui se afirma para el pensamiento matematico es extensible
R.::gm: a toda una serie de otros tipos de pensamiento, por
ejemplo, para el que entra en juego en la toma de &mnionmm.

La segunda caracteristica a destacar de la calculadora répida
es el rmwwo de que, para nuestro asombro, ella no sélo puede cal-
o:_mﬂnV sino también computar, es decir, que no sélo es capaz de
analizar ecuaciones en nimeros sino que también es capaz de lle-
var a cabo un proceso de sintesis en el que a partir de estos nu-
meros se configuran formas. Esta es una invencién o un descubri-
miento impresionante, cuando uno piensa que el pensamiento



TR AR

360 Pensar el cine 2

calculatorio ha penetrado profundamente en los fendmenos y que
a partir de este avance €stos se descomponen en particulas. Con
esto el mundo ha adoptado la estructura del universo numérico,
lo que plantea intrincados problemas epistemologicos cuando a
partir de las computadoras se comprueba que el pensamiento cal-
culatorio no sélo puede descomponer el mundo en particulas
(analizar), sino que también puede volver a unirlas (sintetizar).
La llamada vida, y esto solo para citar dos ejemplos particular-
mente fascinantes, no solo puede ser analizada en particulas, en
genes, Sino que gracias a la tecnologia genética los genes se pue-
den volver a combinar componiendo nuevas informaciones con el
fin de generar “seres vivientes artificiales”. O las computadoras
pueden sintetizar mundos alternativos que ellas proyectan a par-
tir de algoritmos, es decir, de simbolos del pensamiento calcula-
torio, y que pueden ser tan CONCretos como el mundo que nos ro-
dea. En estos mundos proyectados todo lo que es pensable
matematicamente es efectivamente pasible de ser realizado, hasta
aquello que es “imposible” en el mundo que nos rodea, como los
cuerpos cuatrodimensionales o el conjunto de Mandelbrot. Téc-
nicamente- las computadoras aun no pueden hacerlo, pero en
principio no existe ningiin obstaculo que lo impida.

Llegados a este punto de estas vertiginosas reflexiones sobre
la “apariencia digital” resulta indispensable tomar aliento un
momento para tener un panorama del camino que hemos reco-
rrido hasta aqui. Lo que vemos €s lo siguiente: por lo menos
desde la Edad de Bronce los hombres han pensado de modo for-
mal, por ejemplo, trazaron los planos de obras de canalizacion
sobre tablas de arcilla. En el transcurso de la historia, el pensa-
miento formal se vio subordinado al pensamiento procesal, y fue
recién a principios de la Edad Moderna que pasd a un primer
plano como “geometria analitica”, es decir, como formas geo-
métricas recodificadas en numeros. Ese pensamiento formal dis-
ciplinado dio nacimiento a la ciencia y la técnica modernas, pe-
ro finalmente acabé en un callejon sin salida tanto tedrico como
practico. Para superar los obstaculos practicos se inventaron las
computadoras, con lo cual los problemas tedricos se radicaliza-
ron. A comienzos de la Edad Moderna se buscaba algo que no
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m.nmmmmnmg y se crey6 haberlo hallado en ese pensamiento numeé-
rico claro, distinto y disciplinado. Posteriormente se comenzé a
mwmwmnrmn que la ciencia s6lo proyectaba el c6digo numérico ha-
cia afuera, \am tal modo que quiza las hipotéticas leyes naturales
no eran mas que ecuaciones que le habian sido impuestas a la
:.mEB_mNm. Y mas tarde surgi6 la sospecha mds profunda ain de
s .ﬁoao el universo, desde el big bang hasta la muerte por enfria-
miento, con todos sus campos y relaciones, no era mas que una
wHowon.ﬂos que el pensamiento calculatorio vuelve a recuperar

experimentalmente”. Al fin y al cabo las computadoras nos de-
muestran hoy en dia que no s6lo podemos proyectar y recuperar
este Unico universo, sino todos los que queramos. En sintesis:
nuestro problema epistemoldgico y con ello nuestro w_,,ozmam
existencial reside en saber si no deberiamos ver todo, incluso a
nosotros mismos, como apariencia digital. v

Ahora ya podemos tomar al toro de los mundos alternativos
por _m.m astas. Si todo engaiia, si todo es apariencia digital —no s6-
lo _m.H\mem: sintética en la pantalla de la computadora, sino
también esta maquina de escribir, estos dedos que estan abmmzao
y m%om.@m:mmawosﬁom que se expresan a través de los dedos que
estan tipeando—, entonces ya la palabra “apariencia” carece de
sentido. Nos queda entonces que todo es digital, es decir, que de-
bemos ver todo como una distribucién mas o menos mgmm de
elementos puntuales, de bits. Asi pues, podemos relativizar el
concepto de lo “real”, en el sentido de que algo serd mds real
cuanto mayor densidad presente la dispersion, y serd mas poten-
cial cuanto mas rala sea aquella. Lo que llamamos real y que
también percibimos y vivimos como tal son aquellos sitios m%&-
:\mm curvaturas o convexidades donde la distribucién de _wm par-
ticulas presenta mayor densidad y las potencialidades se concre-
tan. Esta es la cosmovisién digital que nos proponen las ciencias
y que las computadoras nos muestran claramente. De aqui en
mas deberemos convivir con esto, nos guste o no. !

Esto no s6lo nos impone una nueva ontologia, sino también
una nueva antropologia. Nos obliga a vernos a nosotros mismos
—a nuestro “s{ mismo”— como una “dispersién digital” del tipo
descripto, como una concrecién de posibilidades gracias a una
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densa dispersiéon. Nos obliga a vernos como curvaturas Moo“u,\%m
xidades en el campo de relaciones que se nsﬁ.m\nnc,wm:q sobre do
interhumanas. Nosotros mismos somos también nwawmﬁwmw nes
digitales” hechas de vibrantes posibilidades puntuales. Mm v
va antropologia que se remonta a la cultura _mmnooﬂmcm mnw_cm-
la cual el hombre no es mas que polvo, no s6lo debemos

jarla epistemologicamente, por ejemplo desde el punto de vista

del psicoanalisis 0 de 1a neurofisiologia, sino que ﬂmﬁgm:ownvwm
mos llevarla a la practica. No basta con que .nnnos.oNMmB @mm
nuestro “si mismo” es un punto nodal de virtualida es que

berg flotando en el mar del incons-

zan entre ellas, un ice :
Cente 0 , ando de sinap-

ciente 0 una computacion que se lleva a cabo salt -
sis en sinapsis Nerviosa, también debemos actuar €n nosmnMCnmm
cia. Los mundos alternativos que surgen a.m\ las computador
son una puesta en practica de esta comprension. T
¢Qué hacen en verdad los que se sientan .aw_man ela nm mmom
tadora, aprietan teclas y crean lineas, m:mnn?m_nm y Cuerpos: os
concretan posibilidades. Relnen puntos segun programas pr
Lo que convierten en hecho alli es tanto un
afuera como un adentro: convierten en rm\nwo. BEBQAM:&S,M“WMH
vos y con ello se convierten en vm.nro a si mismos. Ellos fise-
fan” realidades a partir de posibilidades, realidades que s an
mis efectivas cuanto mayor am:wama\wnmwgﬁ:. Qws esto se %o
va a la practica la nueva antropologia: Zomoﬁo\m Mm c:hwam
de posibilidades que mds se concreta cuanto mas ensa pente
retine las posibilidades que vibran am:ﬁmo de él mismo y a 2
rededor, es decir, que las configura Qmmc«m.ﬂnnﬁn. r.mm compu :
doras son aparatos para concretar posibilidades ﬁ:nnwonmm wo
hombre, interhumanas y exteriores al 705\59 gracias a mxm.w_m
pensamiento calculatorio. Podemos tomar ésta como una post
definicién de “computadora”.

NoSsotros ya no somos mas sujetos mo u vo &
do, sino proyectos de mundos alternativos. Hemos m_.vw: _onw :
la W:wam posicion subjetiva y nos hemos puesto de pic en la pro
yeccion. Nos convertimos en adultos. wwvo.BOm que sofiamos.

Esta transformacion existencial de sujeto a wmowmgo.noamm

consecuencia de una “libre decisién”. Nos hemos visto obligados

samente formulados.

n mundo objetivo da-
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a ello del mismo modo que nuestros lejanos antepasados se vie-
ron obligados a pararse sobre sus dos piernas cuando la catds-
trofe ecoldgica que sobrevino en aquel momento los forzé a te-
ner que atravesar de algin modo los espacios que habian
quedado entre los raleados arboles. Por nuestra parte, a nosotros
nos toca ver y comprender los objetos que nos rodean, y tam-
bién a nuestro propio si mismo ~lo que antes se denominaba es-
piritu, alma o simplemente identidad—, como computaciones de
puntos. Ya no podemos ser mas sujetos, porque ya no existen
mas objetos cuyos sujetos pudiéramos ser, y tampoco ningin ni-
cleo duro que pudiera ser el sujeto de algiin objeto. La vision
subjetiva, y con ella también toda cognicion subjetiva, se han
vuelto insostenibles. Debemos dejar atrds todo esto como inge-
nuas ilusiones y ahora debemos atrevernos a dar un paso adelan-
te en el vasto campo abierto de las posibilidades. Esa aventura
que es el desarrollo del hombre ha entrado con nosotros en una
nueva fase. Esto se muestra de la forma mds evidente cuando ve-
mos que ya no podemos distinguir entre verdad y apariencia o
entre ciencia y arte. Nada nos es “dado” salvo posibilidades a
concretar que precisamente “atn nada” son. Lo que nosotros
llamamos “el mundo”, lo que nuestros sentidos computan con
métodos que aln no nos resultan del todo claros como percep-
ciones, y luego como sentimientos, deseos y cogniciones, asi co-
mo también los mismos sentidos, son procesos de computacion
reificados. La ciencia calcula el mundo, asi como antes se lo
compuso. El mundo tiene que ver con hechos, con lo hecho, no
con datos. Los cientificos son artistas informaticos avant la let-
tre, y el resultado de la ciencia no consiste en ningiin “conoci-
miento objetivo”, sino en modelos para el manejo de lo compu-
tado. Cuando uno percibe que la ciencia es un tipo de arte, no la
estd degradando, sino que al contrario de este modo la convierte
en un paradigma para todas las demds artes. Se hace evidente
que todas las formas de arte recién se tornan efectivamente rea-
les, es decir, producen realidades, cuando abandonan su nivel
empirico y alcanzan la exactitud teérica alcanzada por la ciencia.
Y ésta es la “apariencia digital” de la que venimos hablando
aqui: a través de la digitalizacion, todas las formas de arte se
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convierten en exactas disciplinas cientificas y ya no pueden dis-

tinguirse mas de la ciencia.

La palabra alemana «Schein” (apariencia) tiene la misma raiz
que la palabra «schén” (bello) y en el futuro sera de importancia
decisiva. Cuando hayamos abandonado ese deseo infantil de al-
canzar el “conocimiento objetivo”, entonces se evaluara el cono-
cimiento segun criterios estéticos. Pero esto no es tampoco algo

nuevo: Copérnico es mejor que Tolomeo,

y Einstein mejor que

Newton, pues ofrecen modelos mas elegantes. Lo verdaderamen-

te nuevo es que de aqui en mas debemos ¢

omprender que la be-

lleza es el anico criterio aceptable de verdad: “El arte es mejor
que la verdad”. Esto ya se observa claramente en el llamado arte
informatico: Cuanto mas bella es la apariencia digital, mas reales
y verdaderos son los mundos alternativos proyectados. El ser hu-

Mmano como proyecto, este pensador forma
za el sistema, es un artista.

1 que analiza y sinteti-

Esta comprensién nos lleva de regreso al punto de partida del
razonamiento que hemos desarrollado aqui. Partimos del hecho
de que desconfiamos de los mundos alternativos que surgen hoy
en dia, porque son artificiales y porque nosotros mismos los he-
mos disefiado. Ahora podemos colocar esta desconfianza en el

bre, subjetivo, que piensa en forma lineal
histérica, frente al nuevo, el que se expres
nativos y que no puede ser comprendido ¢

como bellos, ellos seran también realidad

los mundos alternativos proyectan contra

contexto que le corresponde: Es la desconfianza del viejo hom-

y tiene una conciencia
a en los mundos alter-
on categorias tradicio-

nales tales como “real objetivo” o “simulacién”. Se basa en una
conciencia formal, calculatoria, estructural, para la que lo “real”
es todo aquello que se vive en forma concreta (aisthestai = Vivit
algo). En la medida en que percibamos los mundos alternativos

es dentro de las cuales

nosotros vivimos. La “apariencia digital” es la luz que ilumina
para nosotros la noche del vacio que se abre en torno nuestro’y
en nuestro interior. Nosotros mismos somos los reflectores que

Ja nada y en ella.
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